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Idee: Klären wir junge Leute aus Hannover über die auf Social
Media verbreiteten Fake News auf! 

PoliTik-Tok
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BIG IDEA
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Social Media

Einfluss auf politische Ereignisse ?

Politische Umorientierung der 

jungen Gesellschaft

Gründe?

Übermäßiger Konsum der sozialen 

Medien von der Generation Z (1995-2010)

„Content Creator“ nutzen die Plattform um 

Werbung für Parteien zu machen und Ihre 

politischen Meinungen zu verbreitern  

Kanäle filtern Dinge für die man sich 

interessiert und man landet schnell in einer 

Filterblase



Wie könnte sich Social Media auf die Demokratie 
auswirken?

Engage Investigate Act

1. Gefährdung der Meinungsbildung

2. Polarisierung der Gesellschaft

3. Manipulation von Wahlen und politischer Meinung

4. Vertrauensverlust in Medien und Institutionen

5. Radikalisierung und Extremismus



Mögliche Maßnahmen 
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Stärkung der Medienkompetenz

• Schutz vor Fake News und Manipulation

• Kritische Reflexion und eigenständige Meinungsbildung

• Umgang mit Algorithmen und Filterblasen

• Schutz der Privatsphäre und Datensicherheit

• Förderung der demokratischen Werte



Mögliche Maßnahmen 
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Stärkung der Medienkompetenz

Klären wir junge Leute aus Hannover über die auf Social Media verbreiteten Fake 
News auf! 
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Welche Informationen benötigen wir?

Wie werden wir die Fragen 

beantworten?

Was haben wir durch das Beantworten 

der Fragen gelernt ?

Investigate-Phase

Fake News   \ ´fɛɪ̯kˌnjuːz´ /

Sind  bewusst oder unbewusst verbreitete falsche 

oder irreführende Informationen, die oft als echte 

Nachrichten erscheinen 
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Fake News   \ ´fɛɪ̯kˌnjuːz´ /

Sind  bewusst oder unbewusst verbreitete 

falsche oder irreführende Informationen, die 

oft als echte Nachrichten erscheinen 

Investigate-Phase
Welche Informationen benötigen wir?

Wie werden wir die Fragen beantworten?

Was haben wir durch das Beantworten der 

Fragen gelernt ?
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Investigate-Phase

Teufelskreis

Fake News
Weniger Vertrauen in staatliche 
Institutionen

Externe „unseriöse“ Fake News 
werden genutzt Mehr Fake News
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Jüngere Erwachsene (18-29) Empfänglichkeit für Fake News:

Nur 11% der 18- bis 29-Jährigen können die Mehrheit von 20 

präsentierten Schlagzeilen korrekt als wahr oder falsch identifizieren

Ausblick zur Act-Phase
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Warum braucht es eine Lösung?

Wer ist eure Zielgruppe

Lösungsansätze

Ausblick zur Act-Phase



Ausblick zur Act-Phase
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Warum braucht es eine Lösung?

Wer ist eure Zielgruppe

Lösungsansätze

Dot-Voting

Methode

Planspiel
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Act-Phase
-Ablauf-

1. Schritt

Individuelles 
Erarbeiten 

verschiedener 
Lösungsansätze  
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Act-Phase
-Ablauf-

1. Schritt 2. Schritt 3. Schritt

Individuelles 
Erarbeiten 

verschiedener 
Lösungsansätze  

Dot-Voting-
Methode
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Act-Phase
-Ablauf-

1. Schritt 2. Schritt 3. Schritt

Individuelles 
Erarbeiten 

verschiedener 
Lösungsansätze  

Dot- Voting-
Methode

Ausarbeiten des 
Lösungsansatzes
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Act-Phase
Kartenspiel

Zusammenfassung
• Fake News sind ein 

ernstzunehmendes Problem für 

die Demokratie

• Gerade junge Leute, die noch 

wenig Erfahrung mit dem 

Erkennen von Fake News haben 

brauchen viel Training

• Spielerischer Ansatz hilft beim 

Lernen und macht dabei noch 

Spaß

➢ als beste Lösung 

identifiziert
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Kartenspiel
-Fake Or Fact-
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Spielziel: 

Mehr Fake News erkennen als das andere 

Team

Spielmaterial: 

30 Karten (15 wahre News / 15 Fake News)

Vorbereitung: 

Karten werden gemischt und in der Mitte der 

Teams gelegt

Anleitung
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Spielablauf: 

Teams sind nacheinander dran eine Karte zu 

ziehen und zu überprüfen, ob es sich um eine 

Fake News handelt oder nicht 

Begründung, warum es sich um eine Fake 

News handelt ist sehr wichtig

Zeit pro Runde sind 3 Minuten, oder bis das 

Team sich vorzeitig entschieden hat

Anleitung
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Bewertung: 

Auf der Rückseite der Karten sind die Punkte 

angeben, die das Team bekommt

Tipps: 

Nehmt das Cheat Sheet zur Seite und 

kommuniziert in eurem Team über euren 

Gedankenprozess

Anleitung

= trifft nicht zu 

= trifft zu 
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Cheat Sheet

1. Aufmachung

Ist der Artikel emotional oder sensationell 

dargestellt

2. Quelle Prüfen

Ist die Quelle seriös und gibt es noch andere 

Quellen zu dem Thema

3. Inhalte Prüfen

Sind die genannten Zahlen, Daten, Fakten und 

Studien richtig ?
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Cheat Sheet

4. Datum prüfen

Ist das Datum der Meldung aktuell?

5. URL kontrollieren

Prüfe, ob die URL seriös ist

6. Selbst beurteilen

Kann das wirklich so sein? Warum sollte es so 

sein, wie in der Meldung dargestellt?
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Beispiel
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Kategorie
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Kategorie

Bild mit Schlagzeile
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Was meint Ihr?
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FAKE NEWS!
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Ergebnis / Punkte
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Ergebnis / Punkte

Checkliste
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Ergebnis / Punkte

Checkliste

Begründung
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Act-Phase

Reflexion
• Erfahrungen gesammelt, wie man 

ein Kartenspiel entwickelt und 

gestaltet

• Herausforderungen bei der 

Umsetzung des Spiels, um den 

gewünschten Effekt zu erreichen

• Beeindruckend wie viele Fake 

News in den sozialen Medien 

verbreitet werden

➢ Kommunikation und 

Teamfähigkeit wurde gefördert
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Act-Phase
-Ergebnis-

Pro

• Positive Rückmeldung der 

Spieler*innen (11-16 Jahre alt)

• Spiel hat allen Spaß gemacht

• Unterschiedliche Einschätzungen in 

der Schwierigkeit und dem 

Wissenszuwachs

Contra
• Punktevergabe noch nicht perfekt an 

die Schwierigkeit der Karten 

angepasst

• Manche News sind zu schnell 

erkennbar

Was wir gelernt haben:
• Spiel aus unserer Sicht ein guter Mittelweg bezüglich des Schwierigkeitsgrades 

• Anwendbarkeit vor allem in der Schule

• Spielen in Kleingruppen konnte größere Erfolge erzielen 

• Sinnvolle Einbettung in den Unterricht z.B in eine Einheit wäre sinnvoll 
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Einschätzung des Gesamtprozesses

Low Point High Point

• Erster Low Point am Ende 

des ersten Tages, da uns 

der Prozess nicht so 

deutlich war

• Leerlauf aufgrund zu langer 

Zeit, gerade an den ersten 

beiden Tagen 

• Weiterer Low Point bei 

konkreter Idee Entwicklung 

(Zusammenhang der 

Arbeitsschritte schwierig zu 

greifen)

• Am dritten Tag, wo wir zum 

ersten Mal konkret an der 

Idee arbeiten konnten

• Unser Endergebnis ist für 

uns ein High Point, da wir 

sehr damit zufrieden sind



Vielen Dank für eure 
Aufmerksamkeit!



Vielen Dank für eure 
Aufmerksamkeit!

Habt ihr noch Fragen?


